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Academia Espacial Scratch Modalidad Hibrida
Duración: 1 Mes, dos clases por semana.

Módulo 1: Exploradores de Scratch – 8 Misiones Espaciales
Misión 1: Despegue desde la Base Scratch
· Objetivo técnico: Crear cuenta, conocer interfaz, animar un objeto.
· IA con ChatGPT: Los niños le preguntan a “Astrobot” cómo debería llamarse su nave espacial. ChatGPT sugiere nombres creativos (Ej: “Cometa Veloz” o “Llama Galáctica”).

Misión 2: Órbita Creativa
· Objetivo técnico: Uso de bloques de movimiento y apariencia.
· IA con ChatGPT: Astrobot genera una historia corta o diálogo entre dos personajes espaciales que los niños animarán.

Misión 3: Sonido Interestelar
· Objetivo técnico: Eventos, sonidos y reacciones.
· IA con ChatGPT: Los niños le piden a Astrobot ideas de efectos sonoros para representar un portal galáctico, una tormenta solar o un alienígena riendo.

Misión 4: El Portal del Tiempo
· Objetivo técnico: Bucles y condicionales.
· IA con ChatGPT: ChatGPT les da una pista: “Para atravesar el portal, tu personaje debe repetir algo 5 veces… ¿qué sería divertido que hiciera?” (saltar, girar, bailar).

Misión 5: El Laberinto Cósmico
· Objetivo técnico: Uso de variables y puntuación.
· IA con ChatGPT: Astrobot les da ideas de desafíos para un juego tipo laberinto (Ej: recoger meteoritos, esquivar rayos, atrapar estrellas).

Misión 6: Alienígenas en Acción
· Objetivo técnico: Personalización de personajes y escenarios.
· IA con ChatGPT: Astrobot inventa razas alienígenas con habilidades especiales. Los niños eligen una y la representan con su diseño.

Misión 7: Rescate en el Planeta X
· Objetivo técnico: Proyecto libre guiado.
· IA con ChatGPT: Los niños consultan a Astrobot ideas de historia o estructura para su proyecto final (aventura, juego, historia interactiva).

Misión 8: La Graduación Galáctica
· Objetivo técnico: Presentación de proyectos.
· IA con ChatGPT: Astrobot ayuda a cada niño a redactar una pequeña descripción de su proyecto para compartirla en la presentación final.
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Duración: Programa de 2 meses, 1 mes por módulo, 2 clases por semana.

Academia Espacial Scratch por módulos 
Módulo 1 – Exploradores del Código (Scratch básico)
Duración: 4 semanas (8 clases)
Objetivo: Desarrollar habilidades de lógica y pensamiento computacional usando Scratch.
	Semana
	Misión Espacial
	Objetivo técnico
	IA integrada con ChatGPT

	1
	Despegue desde la Base Scratch
	Conocer Scratch y crear una animación simple
	Astrobot sugiere nombres creativos para su nave

	2
	Órbita Creativa
	Usar bloques de movimiento y apariencia
	ChatGPT ayuda a crear diálogos entre personajes

	3
	Sonido Interestelar
	Agregar sonidos, eventos y escenas interactivas
	IA sugiere efectos y nombres de planetas

	4
	El Portal del Tiempo
	Bucles y condicionales
	ChatGPT da pistas lógicas con ejemplos visuales

	5
	Laberinto Cósmico
	Variables, puntuación y condiciones
	IA propone desafíos y reglas creativas

	6
	Alienígenas en Acción
	Personalizar personajes y escenarios
	Astrobot crea razas alienígenas imaginativas

	7
	Rescate en el Planeta X
	Proyecto libre guiado
	IA ayuda a resolver dudas o crear historia base

	8
	Graduación Galáctica
	Presentación de proyectos
	ChatGPT mejora textos y guiones de presentación



Módulo 2 – Cadetes de la Inteligencia Artificial
Duración: 4 semanas (8 clases)
Objetivo: Introducir conceptos de IA con herramientas accesibles y divertidas.
	Semana
	Misión Espacial
	Herramienta IA
	Actividad principal

	1
	Primer Contacto con la IA
	ChatGPT
	¿Qué es la IA? Astrobot responde preguntas en tiempo real

	2
	Enseña a tu robot
	Teachable Machine
	Crear modelo que reconozca gestos simples (manos, caras)

	3
	Planeta de las Emociones
	Teachable Machine
	Entrenar un modelo que reconozca expresiones faciales (alegría, sorpresa, etc.)

	4
	Misiones Inteligentes
	ChatGPT + Scratch
	Usar IA como ayudante en la creación de diálogos o personajes

	5
	Explorador de datos
	Actividad guiada
	Clasificar imágenes y entender conceptos como “etiquetas”

	6
	El dilema del robot
	Charla interactiva
	Ética básica de la IA: decisiones buenas y malas (cuento guiado)

	7
	Proyecto IA Galáctico
	Herramienta elegida
	Proyecto libre con IA (presentación de emociones, movimientos, etc.)

	8
	Gala del Futuro
	Todos
	Presentación de proyectos a padres o jurado simbólico
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👉 "Clases en vivo de 60 min, en grupos pequeños, con proyectos prácticos en cada sesión."
⏱️ Duración ideal para clases en Koditos
	Edad
	Duración ideal
	¿Por qué?

	9 a 12 años
	60 minutos
	✅ Máxima concentración en un solo bloque. 
✅ Ritmo ágil: explicación + práctica + reto. 
✅ Evita fatiga digital (especialmente online).



🚀 Formato sugerido de una clase de 60 minutos
1. 5-10 min — Introducción / repaso rápido de lo anterior / explicar reto.
1. 15-20 min — Demostración guiada paso a paso (en Scratch, IA, etc.).
1. 25-30 min — Actividad práctica en vivo (cada niño trabajando).
1. 5 min — Cierre / compartir avances / pequeño reto para casa (mini proyecto).

Nota: Las clases para jóvenes adolescentes siguen el mismo formato, solo que el tiempo puede extenderse dependiendo de la complejidad de la clase. 
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👉 Para que tu hijo aproveche al máximo las clases de programación e inteligencia artificial en Koditos, solo necesitarás lo siguiente:
🖥️ Equipo recomendado
1. Computadora o laptop (Windows, Mac o Chromebook)
0. Procesador básico (Core i3 o superior recomendado)
0. 4 GB de RAM mínimo
1. Pantalla de al menos 13” (más cómodo para ver Scratch y las herramientas de IA).
🌐 Conexión a Internet
1. Estable y con buena velocidad (mínimo 10 Mbps).
1. Es importante para el uso fluido de las herramientas online.
🎙️ Audio y video
1. Micrófono (integrado o externo)
1. Cámara web (opcional pero recomendado, para las interacciones en clase).
🖱️ Periféricos
1. Mouse (altamente recomendado para trabajar con Scratch y Teachable Machine — más cómodo que el trackpad).
📝 Cuentas gratuitas
No es necesario comprar software. Usaremos herramientas gratuitas y seguras:
1. Scratch (scratch.mit.edu)
1. Teachable Machine (teachablemachine.withgoogle.com)
1. ChatGPT (interacción guiada por el docente).
En caso de necesitar alguna cuenta (como Scratch), te guiaremos en la creación de manera sencilla y segura.
🚀 Actitud y curiosidad
1. ¡Lo más importante! Que tu hijo venga con ganas de aprender, crear y divertirse. 🎮🤖✨

👉 Si deseas, te podemos asesorar antes del curso para verificar que todo esté listo.
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